TeZko na cvicisti, lehko na bojisti. Nacvicend
formace, jeZ protivnikam ztiZi zaséhnout
tvého draka.

Mnohokrdt nacvicend formace utocici Draci
Letky. KaZdy presné vi, co md délat.

+3 Obrana
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a casto i dracimu jezdci.

Zbésily utok, ktery nahdni strach protivnikovi

ﬂ +3 Bojovnost
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Nejrychlejsi zptsob, jak setrdst presilu drakd
a zdrovern neodhalit slabd mista je rychly
unikovy manévr zvany Ploché kridlo.

_ |
UHYBNY MANEVR E

"o N\

Perfektni uhybny manévr, diky kterému ti
protivnik nestihne oplatit utok.

Protivnik ti nemtiZe oplatit Gtok
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KLAMNY CiL

Jeden z drakii naznaci utok a odldkd
pozornost. Mezitim do boje vyrazi jiny drak
z letky.

ﬂ +3 Bojovnost
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Presné mifeny utok drac¢imi spdry. Proti
takovému manévru se jen tézko bradni.
Hod' na zasah a rovnou odecti 1 ODVAHU
zasazenému drakovi (hod 2-5).
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Perfektné secviceny ndlet dvou drakd na
jeden cil.
Drak, ktery utoci si pricte Boj. dalsiho draka.
Brdnit odplaté uZ se, ale musi sam.
Q

-1 ODVAHA PRO CiL
pokud hodi$ 1/6 hazej znova

S0001Z628A\HC24

Vyber druhého draka a pricti
jeho Boj. k utoku

+4 Obrana
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Perfektné secvicend letka, se dokdZe béhem

vzdusnych souboju velmi dobre podporovat.

+2 Bojovnost
+3 Obrana
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